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DECRETO N* 029 DE 14 DE JULHO DE 2025.

“Institui as diretrizes operacionais para a integragio da Computacao e
da Educagio Digital @ Mididtica no curriculo, bem como para o uso de
dispositives digitais em espagos escolares na Educaglio Infantil e no
Emsino Fundamental da rede municipal de ensino de Jeceaba, e da

outras providencias,”

O Prefeito Municipal de Jeceaba-MG, no uso de suas atribuigBies, que lhe sio conferidas por Lei,
especialmente o contide no art.87, inciso IV da Lel orginica ¢,

CONSIDERANDO a relevincia da educaglo para o desenvolvimento de habilidades essenclals no munda
contemparineo, cada vez mais permeado pelas tecnologias digitais;

CONSIDERANDO a instituic3o da Politica Macional de Educacio Digital, pela Lel n® 14.533, de 11 de
janeiro de 2023, que visa assegurar e ampliar o acesso & educagho e b inclusio digital;

CONSIDERANDO a previsdo da ResolugSo CNE/CEB n? 1, de 4 de outubro de 2022, do Conselha
Nacional de Educacio (CNE), que define as normas sobre a implementagio da Computagio na Educacio Basica
como complemento & Base Nacional Comum Curricular [BNCC);

CONSIDERANDD que o Parecer CNE/CEB n® 2/2022, homologado por Despacho do Senhar Ministra de
Estado da Educacio em 3 de outubro de 2022, e seu Anexo, detalham as compotdneias e habllidades a serem

desenvolvidas na Computac3o, em todas as atapas da Educac3o Basica;

CONSIDERANDO a publicagdo da Resolugdo CNE/CEB n? 2, de 21 de marco de 2025, que institul as
Diretrizes Operacionais Nacionals sobre o uso de dispositivos digitais em espagos escolares e a integragio
curricular de educacdo digital e mididtica, reforcando a importancia de um ambiente escolar que equilibre os
beneficios pedagdgicos da tecnologia com a necessidade de preservar o foco no ensino-aprendizagem e a

convivéncia social saudavel;

CONMSIDERANDO que para fins de afericdo das condicionalidades de melhoria de gest3o previstas no
art. 14, § 12, inciso V, da Lei n? 14.113, de 25 de derembro de 2020, para fins de distribuigdo dos recursos da
complementagdo do FUMDEB Valor Anual por Aluno =VAAR, as redes de ensino deverdo informar se os
referenciats curriculares adotados contemplam as normas sobre a Computagio na Educacdo Bdsica -
Complemento a BNCC, prevista na Rescluecdo CEB/CNE n? 1, de 4 de outubro de 2022, e na Resolugdo CEB/CHE

ne 2, de 31 de margo de 2025;

CONSIDERANDO a necessidade de adequar o curriculo e as priticas da rede municipal de ensino s

diretrizes nacionais, respeitando a autonomia e as especificidades locals para a operacionalizacio e
contextualizacdo das abordagens pedagdgicas; ﬁ
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TITULD |
DAS DISPOSICOES GERAIS E CONCEITOS

Art. 12 Ficam instituldas as diretrizes operaclonals para a integracdo da Computacio e da Educacdo
Digital e Mididtica no curriculo, bem como para o uso de disposithvos digitais em espagos escolares
na Educag3o Infantil e no Ensino Fundamental do Municipio de Jeceaba, a serem observadas pelas
instituigdes de ensino da rede municipal, em conformidade com as ResolucBes CNE/CER n% 172022 &

ne 272025, e a legislacio pertinente.

Art. 22 Para fins deste Decreto considera-se:

I - Disposithvos digitais: aparelhos eletrnicos que utilizam tecnologia digital para processar,
armazenar e transmitir informacdes, podendo compreender computadores, celulares, notebooks,
tablets, kits de robdtica, kits de audiovisual, rel6gios inteligentes, entre gutros.

Il = Educacdo digital escolar; conjunto de competéncias, habilidades e conhecimentos necessarios ao
pleno exercicio da cidadania digital na contermporaneidade, estruturando-se a partir dos eixos de
cultura digital, mundo digital @ pensamento computacional, considerando os desafios &
potencialidades da era digital relativos aos direitos digitais e inclusdo digital, as dindmicas sociais
mediadas pela tecnologla e as transformagdes no munde do trabalho.

Il = Educagdo midiatica: pratica que possibilita a leitura critica do mundo, incluindo a relagdo com a
cultura, a formacio da identidade e a andlise critica das midias coma instrumentos que moldam as
formas de ser, compreender e agir na sociedade contemporénea, possibilitando uma andlise das
informagBes recebidas pelos mais diferentes suportes, bem como a producio de conteddo de forma
ética e responsavel,

IV = Pensamento computacional: habilidade de compreender, analisar, definir, modelar, resolver,
comparar e automatizar problemas e suas solugdes de forma metddica e sistemdtica, por meic do
desenvolvimento da capacidade de criar e adaptar algoritmos, aplicando fundamentos da
computagdo para alavancar e aprimorar a aprendizagem e o pensamento criativo e critico nas
diversas areas do conhecimento.

v — Educacio digital e mididtica: drea interdisciplinar que inclui as compeaténcias previstas na BNCC
relativas ao uso de tecnologias, comunicacio, reflex3o e andlise de informacBes e midias, cultura
digital, mundo digital e pensamento computacional, em consondncia com as indicagdes do eixo de
Educacio Digital Escolar da Lei n® 14,533, de 11 de janeiro de 2023.

TiTuLo n
DA INTEGRAGAO CURRICULAR DA COMPUTAGAO E EDUCAGAD DIGITAL E MIDIATICA

Art. 3¢ A integracio curricular da Computagio e da Educacio Digital e Midiatica deverd incluir, no

minimo, conteddos e priticas pedagdgicas voltados para:
| - Desenwolvimento do pensamento critico @ criativo;

Il = Alfabetizagdo digital;

Digitalizado com CamScanner


https://v3.camscanner.com/user/download

)

MUNICIPIO DE JECEABA

Estado de Minas Gernis

Il = Promiogio da sustentabliidade o da cldadania digital;
IV = Farmento b Inovagho e ao uso de tecnologlas educacionals;

¥ - Reconhecimento e ldentificaclo de padrles, criagho o teste de algoritmos e resoluc3o
colaborativa de problemas.,

Pardgrafo dnico. As priticas pedagdgicas e metodologlas poderdo ser suplementadas e
contextualizadas conforme necessidades e caracteristicas locals da rede municipal, respeitando-se
as competéncias ¢ objetivos minimos estabelecidos naclonatmente,

Art. 42 Na Educagdo Infantil, que engloba creche e pré-escola, a integracio da Computagio e da
Educacio Digital e Mididtica abrangerd, no minimo, as premissas gerais listadas no Anexo | deste
Decreto, conforme as diretrizes naclonals.

§ 12 O uso de telas e dispositivos digitals pelos estudantes na Educacdo Infantil, de forma individual
ou coletiva para visualizagio ou interag3o, mesmo que para fins pedagdgicos, ndo é recomendado
como regra, devendo seu uso ocorrer em carater absolutamente excepcional, com planejamento
cuidadoso e mediagio do profissional responsavel e utilizando dispositives fornecidos pela escola,
respeitando as restrigies de idade e os limites de exposicdo a telas.

§ 2% As unidades de ensino da Educacdo Infantil deverSo priorizar a experiéncia e exploragio do
munda, a integracdo da familia para conscientizagho sobre o uso equilibrado de dispositivos digitais
¢ o estimulo & computagio desplugada.

Art. 52 Np Ensino Fundamental, o desenwolvimento da Computacio e da Educacio Digital &
Mididtica observara as habilidades especificas para cada ano, conforme detalhado nos seguintes
Anexos deste Decreto:

| - Anexo II: Habilidades do 12 Ano do Ensino Fundamental;

Il = Anexo lI: Habilidades do 2% Ano do Ensino Fundamental;

il = Anexo IV: Habllidades do 32 Ano do Ensing Fundamental;

IV — Anexo V: Habilidades do 42 Ano do Ensino Fundamental;

V — Anexo VI: Habilidades do 5% Ano do Ensino Fundamental;

Vi = Anexa VII: Habilidades do 62 Ano do Ensino Fundamental;

Vil - Anexo VIII: Habilidades do 72 Ano da Ensino Fundamental;

Wil = Anexo 1¥: Habilidades do 32 Ano do Ensing Fundamental;

[¥ = Anexa X: Habilidades do 9% Ano do Ensino Fundamental.

Pardgrafo Unico. A Secretaria Municipal de Educagio regulamentara, por melo de atos proprios, a
abordagem pedagdgica @ a integragao das habilidades em cada ano do Ensino Fundamental,
complementando os anexos deste Decreto e sempre cbservando as diretrizes das Resolugdes
CNESCEB nt 1/2022 e n® 2/2025, ¢ o Anexo ao Parecer CNESCEB n® 2/2022.

TiTULO 1
DO USO DE DISPOSITIVOS DIGITAIS EM ESPACOS ESCOLARES

Art. 62 O uso de dispositivos digitais pessoais por estudantes para fins que ndo pedagdgicos fica
vedado em toda a integralidade da rotina escolar, Incluindo a sala de aula, demais amblentes de

(-
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aprendizagem, recrelo e Intervalos entre as aulas, para todas as etapas da Educaclo Infantil e do
Ensino Fundamental, exceto nas seguinies hipdteses, conforme Resolugdo CHE/CEB n® 2/2025:

I = Por estudantes com defici®éncla, o partir de estudo de caso ou documenta que comprove a
necessidade do dispositivo como Instrumento de tecnologia assistiva no processo de ensino-
aprendizagem, de soclallzacio ou comunicaglo,

Il = Para monitoramenta ou culdado de condigBes de saide dos estudantes.

i1l = Para garantir o exerciclo de direitos fundamentals por toda a comunidade escolar, em situacbes
especificas e justificadas.

IV = Em situagdes de estado de perigo, estado de necessidade ou caso de forca maior gue
demandem o uso Imediate dos dispositives pelos estudantes.

& 1% As escolas deverio mapear os estudanbes que necessitam usar dispositivos digitais como
tecnologias assistivas ou para atendimento a condigdes de satde, garantindo suporte adequado &
podendo elaborar um plano de acompanhamento.

& 2% Em situacdes emergencials, comeo desastras naturais ou riscos iminentes a seguranca, a
utilizagiio de dispositivos eletrinicos pode ser autorizada, devendo as escolas definirem protocolos
claras.

& 32 A permiss@o de portabilidade de dispositivos digitais pessoais pelos estudantes nas institulcBes
escolares fica a critério da gestdo escolar, que estabelecerd, em conjunto com a comunidade
escolar, os modelos de guarda destes equipamentos, podendo ser:

I - a guarda com o estudante, em local inacessivel durante o periodo escolar;

Il - a guarda nas salas de aula, sob a supervisiio do professor responsdvel;

ill - a guarda pela escola em compartimentos especificos.

§ 49 Soplugdes tecnoldgicas para implementar blogqueio de sinal em escolas ndo s3o recomendadas,
dado gue afetam ndo apenas os alunos, mas também professores, funciondrios @ visitantes que
possam necessitar do uso de seus dispositivos moveis por motivos pessoais ou profissionais.

§ 58 As escolas poderdo recomendar aos pais e responsdveis que, sempre que possivel, deixem o3
equipamentos dos estudantes em casa, a menos que haja previsdo de utilizaglo para fins
pedagégicos por um profissional de educagio da escola.

Art. 72 Considera-se uso pedagdgico de dispositivos digitais o uso intencional destes equipamentos

com planejamento, Intencionalldade padapgdgica clara e orientagdo de profissional de educagdo da

escola.

§ 12 O uso de dispositivos digitais fornecidos pela escola ou sistemas de ensino para as atividades
pedagdgicas deve ser sempre priorizado em relac3o ao uso de dispositives pessoals.

& 2¢ No Ensino Fundamental, o uso pedagdgico de dispositivos digitais é recomendado, respeitando
as competéncias & as habilidades a serem desenvolvidas em cada etapa, numa perspectiva de
progressio gradual alinhada ao desenvolvimento da autonomia do estudante.

§ 32 0 uso de dispositives digitals nos Anos Inlcials do Ensino Fundamental deverd ser equilibrado e
mais restrito, garantindo o desenvolvimento das competéncias digitais necessdrias sem prejuizo das
demais competéncias e habilidades previstas para esta etapa.
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TiTuLo Iv
DAS CAPACITACOES, PREVENCAD E AMBIENTE ESCOLAR

Art, B® As escolas ¢ a Secretarla Municipal de Educaciio devem aorganizar capacitagdes e
implementar iniciativas que promavam um ambiente escolar acolhedor e preventivo, em
confarmidade com as diretrizes de sadde mental e bem-cstar, especialmente no que tange ao uso
de tecnologias digitais.

& 1% As capacitagBes para educaderes e equipes escolares devern habilitar as profissionais para
identificar sinais de sofrimento emocional e promover a saude mental dos estudantes.

& 2% O3 estudantes devem ser consclentizados sobre a Importincia do bem-estar emocional & os
impactos do uso excessiva e danoso de redes soials e jogos eletrdnicos.

§ 3¢ As escolas e a Secretaria Municipal de Educacdo devem realizar palestras e encontros para
orientar pais  responsaveis sabre cormo monitorar o bem-estar emocional dos filhos & promover

habitos saudivels de uso de tecnologia.

Art. 97 As atividades e espagos para socializagdo de estudantes durante os intervalos deverdo ser
planajados e organizados, priorizando:

| — Na Educagdo Infantil, a organizagio de espagos livres para brincadeiras colaborativas e ndo
mediadas por tecnelogias, incentivando a interacio social, atividades culturais e recreativas, e a
valorizagdo de espagos de leitura e ao ar livre.

(I = Mos Anos Inicials do Ensing Fundamental, a oferta de atividades culturais e esportivas, jogos
cooperativos, criagdo de clubes escolares tematicos e a valorizacdo de espacos de leitura e
atividades lidicas.

Il = Nos Anos Finais do Ensine Fundamental, a erganizaglo de atividades e espagos em conjunto
com os estudantes, incentivando a sociabilidade e praticas nio digitals, como jogos, atividades
artisticas, clubes de leitura e dreas de descanso ou debate.

IV - Nos Anos Finais do Ensino Fundamental, o uso de dispositivos digitals fornecidos pelo
estabelecimento escolar deve ser eventual @ coletivo, com critérios bemn definidos e foco na

importincia pedagogica.

Art, 10, A Secretaria Municipal de Educacio serd responsdvel pela implementacio e
acompanhamento do cumprimento das diretrizes estabelecidas neste Decreto, devendo:

I = Prover orientagdes pedagogicas claras e objetivas as escolas;

Il = Promover, direta ou indiretamente, programas de formag3o inicial e continuada para os
profissionais da educagdo sobre 0s noves conteddos e abordagens;

Il - Estabelecer mecanismos para o monitoramento, avaliagdo e aperfeicoamento continuo da
proposta curricular complementar, podendo instituir comissBes téenlcas ou grupos de trabalho para
este fim;

IV — Realizar o levantamento de recursos, infraestrutura e equipamentos necessarios, bem como
planejar e executar sua adequacio e aquisicle, conforme as necessidades locals @ disponibilidade

oreamentaria.
% 1% Compete as escolas da rede municipal:

Digitalizado com CamScanner


https://v3.camscanner.com/user/download

MUNICIPIO DE JECEABA

h Fatnddi de Minns Ciernis
bt Pisga Bagmni de Souem Lot sfn®  CHIPL D056, T VN 48

i = Indglan av addeeguag bos om ooy Projeios Politioo Pedagdgleas (FPPL) para constar eam e dard a
implantag b da Compuitag 8o o ildecagBo Diginal & Bidibiica & o regramanto da uso de dsposithios
diggitaly, confarme odlemtagdo da Secretaria BMonlclpal de Fducagla @ respaitanda suay eondicfey s

caracteristicas locals;
il = Engajar-se astivamente na implementagio das diretrires & orientacfes recebidas da Secrotarls

Municipal de Educaglo,

& 2% Compele aos professores da rede municipal;

I = Participarem ativamente das capacitacBes e formagBes oferecidas pela Secretaria Municipal de
Educagio e pela esoola;

il = implementar a Computagio e a Educagho Digital e Mididtica erm suas aulas, utilizanda as
abordagens pedagdgicas o os recursos disponivels,

Art, 11, Este Decreto entra em vigor na data de sua publicacdo, revogadas as disposicBes em
contririo, podendo sua iImplementagio nas unidades de ensino ocorrer a partir do ano letiva
subsequente, mediante plancjamento da Secretaria Municipal de Educagdo que garanta a
capacitagio dos profissionais e a adequaglo dos recursos necessdrios.

Art, 12, Este Decreto entra em vigor na data de sua publicacdo, revogadas as disposicdes em
contrario.

Art. 13, Registra-sa, Publigue-se e Cumpra-se.

PREFEITURA MUNICIFAL DE JECEABA,
CERTIDAD

Cartifico qua copin do prasente documents

fol pubBcado na data Indicada abalo,

atrewés de xecho no Quadro de Aviso no

gaguas da Prefeltura Municlpal,

Firmo & Fib asconcelos
Mt 5 2025
0 Prefeito Municipal

AR BELTE Elr-lwl
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ANEXOS
ANEXOQ
{Art. 42 do Decreto)

PREMISSAS DA COMPUTACAD E EDUCACAD DIGITAL E MIDIATICA NA EDUCACAD
IMFANTIL (Aplicivel a Creche e Pré-escola)

A Computacdo e 3 Educagdo Digital e Midiatica na Educagdo Infantil devem permitir
explorar e vivenciar experiéncias, sempre movidas pela ludicidade por meio da interagio
Com seus pares. Estas experiéncias se relacicnam com diversos dos campos de experiéncia
da Educa¢do Infantil e devem considerar as seguintes premissas, em conformidade com o
Anexo ao Parecer CNESCEB n? 2/2022 e a Resolugdo CNE/CEB n® 2/2025:

I - Desenvolver o reconhecimento e a identificacdo de padrdes, construindo conjuntos de
objetos com base em diferentes critérios como: quantidade, forma, tamanho, cor e
comportamento.

Il - Vivenciar e identificar diferentes formas de interag3o mediadas por artefatos
computacionais.

il - Criar e testar algoritmos brincando com cbjetos do ambiente e com movimentos do
corpo de maneira individual ou em grupo.

IV - Solucionar problemas decompendo-os em partes menores identificando passes, etapas
ou ciclos que se repetem e que podem ser generalizadas ou reutilizadas para cutros
problemas.

V - Priorizar a experiéncia e exploragio do mundo concreto e interacBes sociais diretas.

VI - Integrar a familia para conscientizacio sobre o uso equilibrade de dispositivos digitais.
VIl - Estimular a computacdo desplugada, utilizando atividades lidicas que desenvolvam o

pensamento computacional sem o uso direto de telas.
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ANEXO N

(Art. 5%, |, do Decreta)
HABILIDADES DA COMPUTACAD E EDUCAGCAD DIGITAL E MIDIATICA NO 1% ANO DO

ENSING FUNDAMENTAL

Em conformidade com o Ancxo ao Parecer CNESCEB n® 2/2022 ¢ a Resoluglo CME/CER n?
2/2025, as habllidades a serem desenvolvidas no 1% Ano do Ensine Fundamental incluem:
- (EFO1C001) Organizar objetos fisices ou digitals considerando diferentes caracteristicas
para esta organizagio, explicitando semelhangas (padrBes) e diferengas.

- (EF01C002) Identificar e seguir sequéncias de passos aplicades no dia a dia para resolver

problemas.
- [EFO1C003) Reorganizar e criar sequéncias de passos em melos fisicos ou digitais,

relacionando essas sequéncias a palavra "Algoritmaos’.

- [EF01C0O04) Reconhecer o que é a informacdo, que ela pode ser armazenada, transmitida
como mensagem por diversos meios e descrita em viarias linguagens.

- (EF01C005) Representar informagao usando diferentes codificagdes.

- (EF01C0O06) Reconhecer e explorar artefatos computacionais voltados a atender

necessidades pessoais ou coletivas.
- [EF01C007) Conhecer as possibilidades de uso seguro das tecnologias computacionais

para protecio dos dados pessoais e para garantir a propria seguranca.

ANEXO Ilf
[Art. 58, II, do Decreta)

HABILIDADES DA COMPUTACAO E EDUCACAO DIGITAL E MIDIATICA NO 28 ANO DO
ENSIND FUNDAMENTAL

Em conformidade com o Anexo ao Parecer CNE/CEB n2 2/2022 e a Resalugio CNE/CEB n®
2/20325, as habilidades a serem desenvolvidas no 22 Ano do Ensino Fundamental incluem:

- (EFO2COD1) Criar e comparar modelos (representagbes) de objetos, identificando padrées
e atributos essenciais.

- (EFO2CO02) Criar e simular algoritmaos representados em linguagem oral, escrita ou
pictografica, construidos como sequéncias com repeticdes simples (iteragBes definidas) comr
base em instrugtes preestabelecidas ou criadas, analisando como a precisio da instrugdo
impacta na execugao do algoritmo.

- [EFO2CO003) Identificar que maquinas diferentes executam conjuntos proprios de
instrugoes e que podem ser usadas para definir algoritmos.
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- (EFD2CO04) Dilerenciar componentes lisicos (hardware) @ programas que fornecem as
instrugdes [soltware) para o hardware

- [EFO2C0O05) Reconhecer as caracteristicas & usos das teenaologlas camputacianals no
cotidiano dentro e lora da escola,

- (EFO2CO06) Reconhecer os culdados com a seguranga no usa de dispositives

computacionals,

ANEXO IV
(Art. 52, 11l, do Decreto)
HABILIDADES DA COMPUTACAD E EDUCACAO DIGITAL E MIDIATICA NO 37 ANO DO

ENSINO FUNDAMENTAL

Em conformidade com o Anexo ao Parecer CNE/CEB n® 2/2022 e a Resolugdo CNE/CEB n®
2/2025, as habilidades a serem desenvolvidas no 32 Ano do Ensino Fundamental incluem:

- (EFO3C001) Associar os valores "verdadeiro’ e "falso' a sentengas logicas que dizem
respeito a situagdes do dia a dia, fazendo uso de termos que indicam negagdo.

- (EFO3C002) Criar e simular algoritmos representados em linguagem oral, escrita ou
pictografica, que incluam sequéncias e repeticdes simples com condigdo - (iteragdes
indefinidas), para resolver problemas de forma independente e em colaboragdo.

- (EFO3C003) Aplicar a estratégia de decomposigio para resolver problemas complexos,
dividindo esse problema em partes menores, resolvendo-as e combinando suas solugbes,
- (EF03C004) Relacionar o conceito de informagdo com o de dado.

- (EF03C005) Compreender que dados sdo estruturados em formatos especificos
dependendo da informacdo armazenada.

- [EF03CO06) Reconhecer que, para um computador realizar tarefas, ele se comunica com o
mundo exterior com o uso de interfaces fisicas (dispositivos de entrada e saida).

- (EFO3C007) Utilizar diferentes navegadores e ferramentas de busca para pesquisar e
acessar informacdes.

- (EFO3CO08) Usar ferramentas computacionais em situacoes didaticas para se expressar
em diferentes formatos digitais.

- [EFO3C009) Reconhecer o potencial impacto do compartilhamento de informacdes

pessoals ou de seus pares em meio digital.
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ANEXO WV
{Art. 5%, IV, do Decreto)
HABILIDADES DA COMPUTACAO E EDUCAGAD DIGITAL E MIDIATICA NO 42 ANO DO

ENSINO FUNDAMENTAL

Em conformidade com o Anexo ao Parecer CNE/CEB n® 2/2022 e a Resolugdo CHNE/CEB n®
2/2025, as habilidades a serem desenvolvidas no 49 Ano do Ensino Fundamental incluem:

- [EFO4C001) Reconhecer objetos do mundao real efou digital que padem ser representados
através de matrizes que estabelecem uma organizagio na gual cada companente esta em
uma posicio definida por coordenadas, fazendo manipulagdes simples sobre estas
representagdes.

- [EF04C002) Reconhecer objetos do mundo real efou digital que podem ser representados
através de registros que estabelecem uma organizagdo na qual cada componente &
identificado por um nome, fazende manipulagbes sobre estas representagbes.

- (EF04C003) Criar e simular algoritmos representados em linguagem oral, escrita ou
pictografica, que incluam sequéncias e repetigbes simples e aninhadas (iteracdes definidas e
indefinidas), para resolver problemas de forma independente e em colaboracao.

- (EF04C004) Entender que para guardar, manipular e transmitir dados deve-se codifica-los
de alguma forma que seja compreendida pela maguina (formato digital).

- (EF04C005) Codificar diferentes informagdes para representagdo em computador (binaria,
ASCII, atributos de pixel, como RGB etc.).

(EFD4CO06]) Usar diferentes ferramentas computacionais para criagdo de conteddo (textos,
apresentagdes, videos etc.).

- (EFD4C0O07) Demonstrar postura ética nas atividades de coleta, transferéncia, guarda e ust

de dados.
- (EFO4CO08) Reconhecer a importancia de verificar a confiabilidade das fontes de

informacdes obtidas na Internet.

ANEXO WI

(Art. 52, V, do Decreto)

HABILIDADES DA COMPUTAGAD E EDUCAGAO DIGITAL E MIDIATICA NO 52 AND DO
ENSINO FUNDAMENTAL

Em conformidade com o Anexo ao Parecer CNE/CEB n® 2/2022 e a Resolugdo CME/CEB n®
2/2025, as habilidades a serem desenvolvidas no 52 Ano do Ensino Fundamental incluem:

iz
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- (EF05C001) Reconhecer objetos do mundo real efou digital que podem ser representados
através de listas que estabelecem uma organlzagido na qual hd um ndmero varkivel de itens
dispostos em sequénela, fazendo manipulagtes simples sobre estas representagdes.
- (EF05C002) Reconhecer objetos do mundo real e digital que podem ser representados
atravis de grafos que estabelecem uma organizaclio com uma quantidade varidvel de
vértices conectados por arestas, fazendo manipulagbes simples sobre estas representagdes.
- |[EFOSC003) Realizar operagies de negagiio, conjuncio e disjungdo sobre sentencas logicas
¢ valores verdadeiro e "falsa’.
- (EFOSC0O04) Criar e simular algoritmos representados em linguagem oral, escrita ou
pictografica, que incluam sequéncias, repeticBes e selegdes condicionais para resolver
problemas de forma independente e em colaboragio.
- (EFO5C005) Identificar os componentes principais de um computador (dispositivos de
entrada/saida, processadores e armazenamento).
- (EFOSCO06) Reconhecer que os dados podem ser armazenados em um dispositivo local ou
remaoto.
- (EFOSC007) Reconhecer a necessidade de um sistema operacional para a execuclo de
programas ¢ gerenciamento do hardware.
- (EFOSC0O08) Acessar as infarmagdes na Internet de forma eritica para distinguir os
conteddaos confidveis de ndo confidveis.
- [EFOSC009) Usar informagBes considerando aplicagdes e limites dos direitos autorais em
diferentes midias digitais.
- (EFO5CO10) Expressar-se critica e criativamente na compreensao das mudancas
tecnologicas no mundo do trabalho e sobre a evolugio da sociedade.
- (EFOSCO11) ldentificar a adequacio de diferentes tecnologias computacionals na
resolucdo de problemas.

ANEXO VIl

(Art. 52, VI, do Decreto)

HABILIDADES DA COMPUTACAD E EDUCACAD DIGITAL E MIDIATICA NO 62 ANO DO
ENSINO FUNDAMENTAL

Em confoermidade com o Anexo ao Parecer CNE/CEB n? 2/2022 e a ResolugSo CNE/CEB n®
2/2025, as habilidades a serem desenvolvidas no 62 Ano do Ensino Fundamental incluem:;
- (EF0BCO01) Classificar InformacBes, agrupanda-as em colegfes (conjuntos) e assoclando
cada colecio a um ‘tipo de dados’.

- [EFO6C002) Elaborar algoritmos que envolvam instruges sequenciais, de repetigio e de

selecdo usando uma linguagem de programacdo. &
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- (EFO6C003) Descrever com precisdo a solugdo de um problema, construindo o programa
gue implemeanta a solugio descrita.
- (EFO6CO04) Construir solugdes de problemas usando a téenica de decompaosicio e

automatizar tais solugdes usando uma linguagem de programago.
- [EFO6C005) Identificar os recursos ou Insumos necessdrios (entradas) para a resolugio de

problemas, bem como os resultados esperados [saldas), determinando os respectivos tipos
de dados, e estabelecendo a definicio de problema como uma relagdo entre entrada e
saida.

- [EFORCO0S) Comparar diferentes casos particulares (instincias) de um mesmo problema,
identificando as semelhancas e diferengas entre eles, e criar um algoritmo para resolver
todos, fazendo uso de varidvels (pardmetros) para permitir o tratamento de todos os casos
de forma genérica.

- [EFDBECO07) Entender o processo de transmissao de dados, como a informag3o € quebrada
em pedagos, transmitida em pacotes através de miltiplos equipamentos, e reconstruida no
destino.

- [EFDECO08) Compreender @ utilizar diferentes formas de armazenar, manipular,
compactar e recuperar arquivos, documentos e metadados.

- (EFO6C009) Apresentar conduta e linguagem apropriadas ao se comunicar em ambiente
digital, considerando a ética e o respeito.

- (EFDBCO10) Analisar o consumeo de tecnologia na sociedade, compreendendo criticamente
o caminhe da produgdo dos recursos bem como aspectos ligados a obsolescéncia e a

sustentabilidade.

ANEXO Vill
[Art. 52, VII, do Decreto)

HABILIDADES DA COMPUTACAD E EDUCAGAO DIGITAL E MIDIATICA NO 72 ANO DO
ENSINO FUNDAMENTAL

Em conformidade com o Anexo ao Parecer CNE/CEB n® 2/2022 e a Resolucdo CNE/CEB n®
2/2025, as habilidades a serem desenvolvidas no 7% Ano do Ensino Fundamental incluem:
- [EFO7C001) Criar solugdes de problemas para os quais seja adequado o uso de registros e
matrizes unidimensionais para descrever suas informacdes e automatiza-las usando uma
linguagem de programacao.

- (EFO7CO02) Analisar programas para detectar e remover erros, ampliande a confianca na
5Ua correcan.

- (EFO7CO03) Construir solugBes computacionais de problemas de diferentes dreas do
conhecimento, de forma individual e colaborativa, selecionando as estruturas de dados e
técnicas adequadas, aperfeicoando e articulando saberes escolares.

- (EFD7C004) Explorar propriedades bdsicas de grafos. ﬁ
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- ([EFO7CO05) Criar algorltmos lazendo uso da decomposigio e do redso no processo de
solugio de forma colaboratlva ¢ cooperativa @ automatizi-los usando uma linguagem de
programagio,

- (EFO7CO06) Compreender o papel de protocolos para a transmissio de dados.

- (EFO7C0O07) Iemtilicar problemas de seguranga clbernética e experimentar farmas de
protegio,

- (EFO7COO08) Demonstrar empatla sobre oplnifes divergentes na web.

- (EFO7CO09) Reconhecer e debater sobre cyberbullying,
- (EFO7C010] Identificar os impactos ambientals do descarte de pecas de computadores e

eletrdnicos, bem como sua relaglio com a sustentabilidade.
- (EFD7CO11) Criar, documentar e publicar, de forma individual ou colaborativa, produtos
(videos, podeasts, web sites) usando recursos de tecnologia.

ANEXO IX
(Art. 52, Vill, do Decreto)
HABILIDADES DA COMPUTACAD E EDUCAGAD DIGITAL E MIDIATICA NO 82 ANO DO
ENSINO FUNDAMENTAL

Em confermidade com o Anexo ao Parecer CNE/CEB n® 2/2022 e a Resolucdo CNESCEB n?
2/2025, as habilidades a serem desenvolvidas no 82 Ano do Ensine Fundamental incluem:

- (EFOBCO01) Construir soluges de problemas usando a técnica de recursao e automatizar
tais solucBes usando uma linguagem de programadgao.

- (EFOBCO02) Criar solugbes de problemas para os quais seja adequado o uso de listas para
descrever suas informacdes e automatizd-las usando uma linguagem de programagao,
empregando ou ndo a recursio como uma técnica de resolver o problema.

- (EFO8CO03) Utilizar algoritmos cldssicos de manipulacio sobre listas.

- (EFOBCO04) Construir solugdes computacionais de problemas de diferentes areas do
conhecimento, de forma individual e colaborativa, selecionando as estruturas de dados e
técnicas adequadas, aperfeicoando e articulando saberes escolares.

- (EFORCO05) Compreender os conceitos de paralelismo, concorréncia e
armazenamento/processamento distribuidos.

- (EFOBCOO06) Entender como é a estrutura e funcionamento da internet.

- (EFOBCO07) Compartilhar informagdes por meio de redes sociais, compreendendo a sua
dindmica de funcionamento, de forma responsdvel e avaliando sua confiabilidade,
considerando o respeito e a ética.

- (EFOBCOOB) Distinguir os tipos de dados pessoais que s3o solicitados em espacos digitais e

0% riscos associados.
- (EFOBCO09) Analisar criticamente as politicas de termos de uso das redes sociais @ demais

plataformas. @
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- (EFOBCO10) Discutlr questdes sobre seguranga e privacidade relaclonadas ao uso dos
ambientes virtuals.
- ([EFOBCO11) Avallar a precisiio, releviinela, adequagio, abrangiinela e vieses que ocorrem

em Tantes de Informagio eletrdnica.

ANEXO X
[Art. 52, 1X, do Decreto)
HABILIDADES DA COMPUTACAD E EDUCACAD DIGITALE MIDIATICA NO 9% ANO DO

ENSINO FUNDAMENTAL

Em conformidade com o Anexo ao Parecer CNE/CEB n® 2/2022 e a Resolugdo CNE/CEB n®
2/2025, as habilidades a serem desenvolvidas no 92 Ano do Ensino Fundamental incluem:
- (EFO9C001) Criar solugdes de problemas para os quais seja adequado o uso de arvores e
grafos para descrever suas informagdes e automatiza-las usando uma linguagem de
programacao.

- (EF09C002) Construir solugBes computacionais de problemas de diferentes dreas do
conhecimento, de forma individual e colaborativa, selecionando as estruturas de dados e
técnicas adequadas, aperfeicoando e articulando saberes escolares.

- (EF02CO03) Usar autdmatos para descrever comportamentos de forma abstrata
automatizando-os através de uma linguagem de programagio baseada em eventos.

- (EF02CO04) Compreender o funcicnamento de malwares e outros ataques cibernéticos.
- [EF09CO05) Analisar técnicas de criptografia para armazenamento e transmissdo de
dados.

- (EFO9CO0E) Analisar problemas sociais de sua cidade e estado a partir de ambientes
digitais, propondo sclugoes.

- (EFO9CO07) Avaliar aplicagbes e implicagbes politicas, sociocambientais e culturais das
tecnologias digitais para propor alternativas aos desafios do mundo contemporaneo,
incluindo aqueles relatives ao munde do trabalho.

- (EFO9CO08) Discutir como a distribuigo desigual de recursos de computagio em uma
sconomia global levanta questdes de equidade, acesso e poder.

- (EFO9C009) Criar ou utilizar conteddo em meio digital, compreendendo questSes éticas
relacionadas a direitos autorais e de uso de imagem.

- (EFO9CO10) Avaliar a veracidade, credibilidade e relevincia da informagdo em seus
diferentes formatos, sendo capaz de identificar o propasito pelo qual foi disseminada.
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